SZOFTVERFEJLESZTO ES -TESZTELO TECHNIKUS
szakmai képzés bemutatasa

FoAbb tantargyak és elsajatitott ismeretek évfolyamonként:
e 9. ésa10. évfolyamon:
Informatikai és tavkdzlési alapok I.

A tanulasi terulet célja ketts. Egyrészt palyaorientacios céllal, népszeri tudomanyos stilusban
nyujt atfogé képet az informatika és a tavkdzlés terlletérdl, a mindennapi életinket
meghatarozé legfontosabb infokommunikacios technoldgiakrol és az azokhoz kapcsoldédo
munkakorokrdl, masrészt elmélyiti azokat az informatikai eszkdzhasznalati készségeket,
amelyeket a tanuldk az altalanos iskolabdl hoztak magukkal. A tanulasi tertlet bemutatja a
jelent és a jovot meghatarozo legfrissebb informatikai technoldgiakat is (virtualizacio,
felh6technolégiak, mesterséges intelligencia stb.).

Informatikai és tavkozlési alapok II.

A tantargy tanitasanak fé célja, hogy a tanulék megismerkedjenek a haldzati alapfogalmakkal,
és képesek legyenek otthoni vagy kisebb vallalati haldézatok alapszintl telepitésére és
beallitasara. A targy kitér az IT-biztonsag, valamint a gépi tanulas és a mesterséges
intelligencia teruletére, valamint a Linux operaciés rendszer alapszintl hasznalatara is.

A tanuldk részegyseégenként, kdzvetlenll gyakorlati példakon keresztul sajatithatjak el az
elméleti tananyagot.

Programozasi alapok

A kodolas és a programozas képessége ma mar nemcsak a szoftverfejleszték szamara
nélkilézhetetlen, az dsszes egyéb tertleten dolgozé informatikus és tavkdzlési szakember
szamara elengedhetetlen. Ezért fontos, hogy a kdzds alapozas jegyében minden tanuld
megszeresse a kddolast, fejlett problémamegoldd és algoritmizalé képességre tegyen szert,
és egyszerlbb problémak kezelését végz6 alkalmazasokat tudjon késziteni. Elengedhetetlen,
hogy minden tanulé képes legyen webes kornyezetben dolgozni. A tanulasi terulet
oktatasanak fontos feladata az is, hogy a tanulékat megtanitsa csapatban dolgozni, valamint
képessé tegye a k6zds munkat segitd forraskddkezelbk és a csoportmunkat tamogaté online
eszk6zok kezelésére.

A tanulasi terulet az alabbi fébb témakat érinti:

— Bevezetés a programozasba — Jatékos kddolas a programozas megszerettetéséhez

— HTML-oldalak kédolasa — A weboldalak készitésének és formazasanak alapjai, rovid
betekintéssel a JavaScript vilagaba

— Python — Kezd6 l|épések a programozas terlletén az egyik legelterjedtebb és

legkénynyebben tanulhaté nyelv segitségével



Hatékony tanulas, onfejlesztés és csoportmunka I. / Hatékony tanulas, 6nfejlesztés és
csoportmunka Il.

A tanulasi terulet azoknak a,soft skill’-eknek az atadasara hivatott, amelyekkel a fiatalok
tobbsége nem rendelkezik még ebben a korban, de a munkaerépiaci elvarasok szerint fontos
lesz szamukra. Az IKT az a terulet, ahol a folyamatos tanulas és Onfejlesztés, valamint az
angol nyelv ismerete nélkul nem lehet boldogulni, igy a fiatalokat meg kell tanitani az 6réomaot
ado, onallé ismeretszerzésre. A munka vilagaban elengedhetetlen a projektszemléletd,
egyuttmikddésen alapuld csapatmunka. A tanulasi terilet célja, hogy az alapozas
id6szakaban ezen az uton elinditsa a tanuldkat.

A tantargy — szervesen beleéplilve a szakmai tananyag tartalmaba — segit elmélyiteni a tobbi
tantargyhoz és a szakmahoz kapcsolddé soft kompetenciakat az alapozas id8szakaban.
Modszertanat tekintve a ,tudaslépcs®” szintjein haladva (azonositas, tudasmegszerzés,
fejlesztés, megosztas, megdbrzés, felhasznalas) fejleszti a szlikséges kompetenciakat.
Mindezek gyakorlatorientaltan, a témak egymasra épulésével valésulnak meg, olyan digitalis
kompetenciak, illetve eszkdzok felhasznalasanak segitségével, mint amilyen a
szovegszerkesztés, a tablazatkezelés, az adatbaziskezelés, a webes alkalmazasok
fejlesztése, a felhdalapu szoftverek és a prezentaciokészitd szoftverek hasznalata.

Munkavallaléi ismeretek

A Munkavallaléi ismeretek tanulasi terllet elsajatitasaval a tanuld dnismeretet szerez,
meghatarozza a céljait. Megismerkedik kdrnyezete munkaerdpiaci helyzetével. Megtanulja,
milyen foglalkoztatasi formaban tud majd elhelyezkedni munkavallaléként. Megismeri, hogy
tanuldi jogviszonyaban is foglalkoztathatd szakképzési munkaviszony keretében. Megtanulja
az ehhez a jogviszonyhoz kapcsol6dd jogait és kotelezettségeit. A tanuld megismeri a
munkavallalashoz, a munkaviszony létesitéséhez szilkséges alapismereteket, amelyeket a

gyakorlati, mindennapi tevékenysége soran alkalmazni tud.

e Szakmai alapvizsga varhato kévetelménye:

Irasbeli vizsga

A vizsgatevékenység 15 db, szamitégépen megoldando tesztfeladatbdl all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztés feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igényl6 feleletalkotd feladatok.

Gyakorlati vizsga

Weboldalak kodolasa, programozas, hal6zatok gyakorlat.

Weboldalak kdédolasa: A feladatrészben egy egyszerli, de reszponziv weblapot kell
elkészitenilk a vizsgazoknak. A weblap elkészitéséhez vazszerkezeti rajz (wireframe),
forrasszovegek, képek és a formai kialakitasra, illetve formazasra vonatkozo elvaraslista all a
vizsgazok rendelkezésére. A HTML oldalnak tartalmaznia kell a témakoroknél megadott
Osszes alapvetd és szemantikai HTML-elemet. A formazasokat csatolt CSS f3jl segitségével

kell elvégezni.



Programozas Pythonban: A feladatrész soran harom, egymastdl figgetlendl is megoldhato
feladatot kell megoldaniuk a vizsgazoknak Python nyelv segitségével. A feladatok fokozatosan
nehezednek, a legegyszeriibb megoldasa par perc alatt elkészithet6, de a legnehezebb
feladat megoldasa sem okozhat kiléndsebb nehézséget egy atlagos képességl, de jol
felkészult diak szamara. Elvaras lehet teljesen 6nalléan Iétrehozott alkalmazas készitése, de
lehet olyan feladat is, amiben egy készen kapott kddot kell a vizsgazoknak kiegészitenitk.

Haloézatok gyakorlat: Otthoni és kisvallalati haldzatok kialakitasa. A feladatrészben Packet
Tracer szimulacios kornyezetben kell halézati feladatokat elvégeznie a vizsgazoknak. A
feladatrész soran a vizsgazéknak vagy teljesen dnalléan kell létrehozniuk és bedllitaniuk az
elvarasoknak megfelel6en egy otthoni vagy egy kisebb vallalati halézatot, vagy egy részben
mar kialakitott halézatban kell beallitaniuk a halézati eszk6zdket, elvégeznilk a vezetékes- és

vezeték nélkuli eszk6zok csatlakoztatasat, konfiguralasat és halézatbiztonsagi beallitasat.

e 11.és12 és 13. évfolyamon:
Asztali és mobil alkalmazasok fejlesztése, szoftvertesztelés és adatbazis-kezelés

A kodolas és a programozas képessége ma mar nemcsak a szoftverfejleszték szamara
nélkilézhetetlen, hanem az 0Osszes egyéb terlleten dolgozé informatikus szamara is
elengedhetetlen. A fentiek miatt fontos, hogy a kdzos alapozas jegyében minden tanuld
megszeresse a kddolast, fejlett problémamegoldo és algoritmizald képességre tegyen szert,
és képesseé valjon egyszeriibb problémak kezelését végzé alkalmazasok és szkriptek
készitésére. Elengedhetetlen, hogy minden tanulé tudjon webes kdérnyezetben dolgozni,
valamint magabiztosan kezelje az adatokat és az adatbazisokat. A tanulasi tertlet oktatasanak
fontos feladata az is, hogy a tanulokat megtanitsa csapatban dolgozni, valamint a kézés
munkat segit6 forraskddkezelbk és a csoportmunkat segitd online eszkdzok kezelésére.

A tanulasi terulet az alabbi fébb témakat érinti:

— Haladd és objektumorientalt programozas — tovabblépés a programozas terlletén egy
masodik nyelv (C# vagy Java) segitségével

— Adatbazis-kezelés — a relacios adatbazisokkal és SQL-lekérdezésekkel kapcsolatos legfébb
készségek elsajatitasa

— Szoftvertesztelés

Az Asztali alkalmazasok fejlesztése tantargy segitségével a tanuldk egy konkrét programozasi
nyelven keresztil magasabb szintli, mélyebb tudast sajatitanak el, mely j6 alapot biztosit a
késbébbi, egyéb programozasi nyelvek elsajatitdsahoz is. Oktatdasa C# vagy Java nyelv
segitségével torténhet, ennek a valtozatnak a célja a programozas magasabb szinti
elsajatitasa altalanos programozasi és Java vagy C# nyelvspecifikus aspektusokra fokuszalva.
A tantargy, bar a Java vagy C# nyelv elemeire és annak sajatossagaira épit, mégis altalanos,
széles korben elterjedt programozasi logikat és problémamegoldast oktat, mely altalanos a

modern programozasi teruleteken.



Kiemelt szerepet kap az SQL lekérdez6 nyelv hatékony hasznalatdnak bemutatasa. A tantargy
attekinti a legfontosabb tervezési alapelveket, de csak a praktikum szintjén, a gyakorlatban
koézvetlentl nem alkalmazhaté ismeretek mell6zésével.

Szoftvertesztelés: a tantargy célja, hogy bemutassa a modern szoftvertesztelés elméleti
alapjait. Megmutassa a diakoknak, milyen fejlesztési médszertanok hasznalatosak az iparban,
és milyen eljarasokkal biztositjak az elkészult szoftverek mindségét.

Webprogramozas

A tantargy f6 célja, hogy a korabbi, webes technologiakban (HTML5, CSS3, JavaScript)
megszerzett elméleti tudast és gyakorlati készségeket tovabb bévitve, a tanuldk képessé
valjanak reszponziv, Osszetettebb formazasok, animacidk, interaktiv weblapok és
webalkalmazasok Iétrehozasara. A fentieken tul a tanulok megismerkednek a tartalomkezel6
rendszerekkel is, képessé valnak arra, hogy a WordPress rendszer segitségével
létrehozzanak a felhasznaldk szamara konny( szerkesztést és kezelést lehetéve tévd
Osszetett webhelyeket.

Frontend programozas és tesztelés

A tantargy oktatasanak alapveté célja azoknak az elméleti ismereteknek az atadasa, valamint
az ezekhez tartozé készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanulét egy
bonyolultabb web frontend alkalmazas programozasara. A tantargy oktatasanak fontos
feladata az is, hogy a tanulé problémamegoldd készségét fejlessze, és gyakoroltassa a mar
megszerzett kddolasi tudast. A tantargy legfébb célja, hogy a tanulé 6nalléan képes legyen
létrehozni egy frontend alkalmazast, amely egy Web API-val képes kommunikalni modern
frameworkok segitségével.

Backend programozas

A tantargy oktatasanak alapveté célja azoknak az elméleti ismereteknek az atadasa, valamint
az ezekhez tartozd készségeknek a fejlesztése, amelyek képessé teszik a tanulét egy
bonyolultabb web backend alkalmazas programozasara. A tantargy oktatdsanak fontos
feladata az is, hogy fejlessze a tanulé problémamegoldd készségét, és tovabb gyakoroltassa
a mar megszerzett kédolasi tudast. A tantargy legfébb célja, hogy a tanuld dnalldan képes
legyen létrehozni egy backend alkalmazast, amely SQL-adatbazisban perzisztalja az adatokat
modern Frameworkdk segitségével. A tantargy bemutatja a klasszikus, szerveroldali
renderelést hasznald alkalmazasok épitését, késébb a didkok pedig képesek lesznek
szerveroldali REST API-t megvalositd alkalmazasokat Iétrehozni. Ajanlott keretrendszerek:
Node.js (Hapi, Koa, Express, Next.js), Laravel, Spring vagy ASP.NET.

Szakmai angol

A miszaki terileten altalaban, de az informatikaban kulénésen fontos szerepe van az angol
nyelvnek. Egy informatikus esetében sem a tanulési folyamat, sem pedig a munkavégzés nem

lehet hatékony a megfeleld szintl angol nyelvi tudas nélkil. Az IT-munkahelyeken egyértelmi



elvaras az angol nyelvtudas, ennek hidnyaban még erds szakmai ismeretek birtokaban is
szinte lehetetlen elhelyezkedni.

A tanulasi terilet elsédleges célja nem az, hogy specialis informatikai kifejezéseket tanuljanak
meg a tanulok, hanem az, hogy hozzgjaruljon megfeleld szintl angol nyelvi kompetencia
kialakulasahoz.

Munkavallaléi idegen nyelv

A tantargy tanitasanak célja, hogy a tanuldk idegen nyelven is képesek legyenek
allashirdetésre jelentkezni, ismerjék az allaskeresés Iépéseit, hatékonyan és eredményesen
meg tudjak valdsitani a kommunikacios célokat egy allasinterju soran.

Megértsék a munkajukhoz kapcsolédé idegen nyelvii allashirdetéseket, képesek legyenek a
munkavallalashoz kapcsoléddan egyszerl formanyomtatvanyokat kitdlteni, 6néletrajzot irni és
motivaciés levelet a formai és tartalmi kdvetelményeknek megfeleléen megfogalmazni,
megértsék egy munkaszerzédés alapvetd idegen nyelvi fordulatait, kifejezéseit.

Az allasinterju soran legyenek képesek idegen nyelven, személyes és szakmai vonatkozast is
beleértve bemutatkozni. Az allasinterju bevezetd részében, az altalanos tarsalgas soran feltett
kérdéseket meg tudjak valaszolni. Az interju soran tudjanak szandékaikrol, elképzeléseikrél,
jovébeli terveikrdl beszélni. Ki tudjak fejezni er6sségeiket, gyengeségeiket. Rendelkezzenek
megfeleld szokinccsel ahhoz, hogy tanulmanyaikrél és munkatapasztalatukrol be tudjanak
szamolni. Megértsék az adott cég/vallalat honlapjan kézzétett informacidkat, és ezzel

kapcsolatosan kérdéseket, véleményt tudjanak formalni.

e Technikusi képesitd vizsga varhato kdvetelménye:
Kdzponti interaktiv vizsga

A vizsgatevékenység 20 db, szamitégépen megoldando tesztfeladatbdl all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztés feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igényl6 feleletalkoto feladatok.

Projektfeladat

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész
A vizsgazoknak minimum 2, maximum 3 f8s fejleszt6i csapatot alkotva kell a vizsgat
megel6z&en egy komplex szoftveralkalmazast lefejleszteniuk.

A vizsgafeladat soran a vizsgaz6 gyakorlati bemutatéval dsszekapcsolt szobeli eléadas
formajaban mutatja be a:

- szoftver céljat

- miszaki megvaldsitasat

- mikodését

- forraskodjat

- a csapaton belilli munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betdltott szerepét, a

fejlesztés soran hasznalt projektszervezési eszkdzoket.

A fentieken tul maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szdbeli eléadas formajaban
Osszefoglaldt ad a szoftver céljarol és miikddésérél, valamint angolul valaszol a vizsgaztatd
végfelhasznaloi szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére.



Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a bemutatot
kézésen is megtarthatjak, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgazé
egyenldé aranyban vegyen részt a bemutatéban, illetve minden vizsgazénak énalléan kell
bemutatnia a sajat feladatrészét magyarul és angolul egyarant.

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor
A vizsgafeladat soran a vizsgazénak egy szamitdgépes szoftverfejlesztési feladatokat
tartalmazo feladatsort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbél all:

Grafikus és konzolos részt egyarant tartalmazo asztali alkalmazas fejlesztése Java vagy C#
nyelven

Komplex webes és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:
- Reszponziv viselkedési weboldal készitést és formazast
- Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot tartalmazoé
REST API kiszolgal¢ létrehozasa)
- Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

Egyéb informacidk:

9-10. évfolyam: agazati képzés, nem egy konkrét szakmara, hanem az adott terlletaltalanos
ismereteire fokuszal

11-13. évfolyam: gyakorlatorientalt szakmai képzés

13. évfolyam: dontéen szakmai tantargyak lesznek az érarendben, melynek a végén egy

szakmai vizsgaval teljesitik a didkok az 6tddik érettségi tantargyat és a technikusi képesit6

vizsgat.
Fotok:













Wiezl Csaba
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